OGRENME FAALIYETi-1

(AMAC )

Uygun ortam saglandiginda web sayfalar1 i¢in formlar olusturabileceksiniz.

(ARASTIRMA )

> Web sayfalarinda formlarin kullanim amaglarim1 ve nasil kullanildiginm

arastiriniz.

1. FORMLAR

Html ile Basit Web Islemleri modiiliinde 6grenmis oldugunuz bilgiler; kullanicinin
aktif olmadigi, bilgileri sadece gorsel olarak kullaniciya sunan yapilardi. Formlar sayesinde
kullanicinin da aktif olacagr dinamik web sayfalari hazirlayabilmeyi 6greneceksiniz.
Kullanicidan veri alabilecek, alinan verilerle istenilen bir¢ok islemi gerceklestirebileceksiniz.
Sosyal paylasim siteleri, e-ticaret siteleri gibi iiye girisli siteler de form elemanlari
kullanilarak hazirlanmaktadir.

1.1. <Form>

<form> etiketi html formlar1 olusturmak i¢in kullanilir. Form olusturmay1 saglayan
tiim form elemanlar1 <form>....</form> etiketleri arasinda yer alir.

Genel Kullanima:
<FORM ACTION="url” METHOD="get- post” TARGET="pencere”>... </[FORM>

Ornek:

<Html>

<Head>

<Title>Form Olugturma</Title

</Head>

<Body>

<FORM METHOD="POST" ACTION="mailto:etogm@meb_gov.tr" TARGET="_blank">

<FORM>
</Bodv>
</Html>

1.1.1. Action

Formdan girilecek olan bilgilerin degerlendirilecegi dosyanin URL adresini belirtmek
icin kullanilir.



1.1.2. Method

Formdan girilecek olan bilgilerin, degerlendirici dosyaya hangi yontem ile
gonderilecegini belirtmek i¢in kullanilir. Method post ve get degerlerini alabilir. Method
boliimiine, GET degeri verildigi zaman kontrollere girilen icerik o anda bulunan adrese
eklenip degerlendiriciye gonderilir. POST ise form igerigini direkt olarak degerlendiriciye
gonderir.

1.2. <input>

<input> etiketi form icerisinde bilgi almak i¢in kullanilan etikettir. Hangi veri tiiriinde
girisin yapilacagimi burada kullanilan type elemani belirlemektedir. Type elemaninin
varsayilan degeri text(metin) olmakla birlikte belirtilecek olan(text, password, checkbox,
radio,submit, reset gibi) farkli degerleri de alabilir. <input> etiketinin sonlandiric1 etiketi
bulunmaz yani bu etiket kapatilmaz.

Kullanimi:

<INPUT ALIGN=tip [CHECKED] MAXLENGTH=uzunluk NAME=isim
SIZE=boyut SRC=adres TYPE=tip VALUE=deger>

<input> etiketi ile kullanilacak parametreler Tablo 1.1’de gosterilmistir.

Kullanilacak Parametre Gorevi
TYPE Girilecek olan elemanin tiiriinii belirtmek
i¢in kullanilir.
SRC Eger bir resim dosyasi kullanilmigsa

goriintiilenmesi istenilen resim dosyasinin
adresini belirtmek i¢in kullanilir.

ALIGN Type parametresi ile tanmimlanmig olan
elemanin sayfada konumlanacag yeri
belirlemek i¢in kullanilir(left, right, center).

NAME Girilecek olan verinin degisken ismini
belirlemek i¢in kullanilir.

MAXLENGTH Girilecek olan verinin en fazla kag
karakterden olusacagini belirlemek igin
kullanilir.

SIZE Metin kutusunun boyutunu (genisligini)

belirlemek igin kullanilir.Higbir rakam
belirtilmedigi takdirde varsayilan degeri

20°dir.
CHECKED Bir se¢im kutusu kullanildigi durumlarda
nu kutularin isaretlenmis olarak

goriintiilenmesini saglamak ig¢in kullanilir.
Sadece “radio” ve “checkbox” elemanlari
i¢in kullanilir.

DISABLED Veri girisini engellemek i¢in kullanilir.

Tablo 1.1: <input> etiketi parametreleri
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Ornek:

Asagida <input> etiketinin kullanimu ile ilgili 6rnek gdsterilmistir.

<Himl=

<Head>

<Title>Form Olugturma</Title>>

</Head>

<Body>

<FOEM METHOD="POST" ACTION="mailto: etcrgm@;meb_ govitr" TARGET="_hlank">
<H3>M.E.B. Personel Bilgileri</H3>

<P>T.C. Kimlk No:<INPUT TYPE="text” NAME="kimlkno"></P>
<P>Soyads <INPUT TYPE="text” NAME="sovadi"></P>

<P=Adi: <INPUT TYPE="text” NAME="adi"></P>

<P>Girevi: <INPUT TYPE="text” NAME="gorevi"><P>

< FORN=

< Body>

</Html>

Yukaridaki kodlar1 kaydedip calistirdigimizda tarayicidaki goriintii asagidaki sekilde
olacaktir.

M.E.B. Personel Bilgileri:
T.C. Kimlik No:

Sovadr

Adr

Gorevi:

1.3. Form Nesneleri

Bir form igerisinde metin kutulari, radyo diigmeleri, onay kutulari, metin alanlari,
acilir mentiler gibi elemanlardan istenilenler kullanilabilir. Bu elemanlari i¢eren formlar
kullanilabilir hale getirmek icin ise (submit) ve (reset) diigmeleri kullanilir. Simdi bu
elemanlarin ve diigmelerin ne ige yaradigini ve nasil kullanildigini 6grenelim.

1.3.1. CheckBox

Hazirlamakta oldugunuz forma onay kutulari eklemek i¢in kullanilir. Onay kutulari,
listelenen seceneklerden istediginiz kadarini segebilmenize veya tlimiinii se¢ilmemis duruma
getirmenize olanak saglar.
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Ornek:

<Html>

<Head>

<Title>Form Olugturma</Title>

</Head>

<Body>

<FORM:>

<hi>Hobileriniz</h3>

<input type="checkbox" name="onay1" checked="on"> Internet<br>
<mput type="checkbox" name="onay2"> Miizik <br>

<mput type="checkbox" name="onay3" checked="on"> Spor<br>
<mput type="checkbox" name="onay3"> Televizvon<br>

</ FORM>

<Body>

</Html>

Yukaridaki kodu yazip tarayicida ¢alistirdigimizda asagidaki goriintii elde edilecektir.
Checked ozelligi ile sayfa yiiklendigi zaman goriintiilenmesini istedigimiz secenekler
belirlenir.

Hobileriniz

internet
] Miizik
Spor

[] Televizyon



1.3.2. Radio

Radio diigmeleri, kullanicinin verilen segeneklerden sadece bir tanesini segebilecegi
durumlar i¢in kullanilmaktadir. Radio diigmelerinin birbirleri ile iligkili olmasi ve name
oOzelliklerinin ayni olmasi gerekmektedir. Checked ozelligini kullanarak sayfa yiiklendigi
zaman, sec¢ili olmasini istediginiz deger belirlenir. Radio diigmelerinin alacagi degerler
Value segeneginde belirlenir.

Ornek:

<Html»<Head>

<Title>Radio Digmeleri Ornegi</Title>

</Head»<Body>

<FORM:>

<h3>Medeni Halinizi Seciniz</h3>

<mput type="radio" name="durum" value="1"> Evli<br>
<mput type="radio" name="dwrum" value="2" checked="on"> Bekar<br>
<input type="radio" name="durum" value="31"> Bosanmis<bhr>
<mnput type="radio" name="durum" value="4"> Dul
</FORM></Body>

</Html>

Medeni Halinizi Seciniz:

© Envi

@ Belkar
) Bosanms
© Dul

1.3.3. Text

Hazirlamakta oldugunuz forma, tek satirlik yazi yazilabilecek alan (textbox) eklemek
icin kullanilir. Bu alan ile birlikte size maxlength 6zelliklerini de kullanabilirsiniz.

Ornek:

<form>

Adimz - <input type="text" name="ad" size="12" />

Sovadmiz : <input type="text" name="Soyad" size="12" maxlength="10" />
</form>

Kodu kaydedip ¢alistirdiginiz zaman tarayicidaki goriintii asagidaki gibi olacaktir.

Adimz - Sovadmiz -
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1.3.4. Password

Hazirlamakta oldugunuz forma sifreli alanlar eklemek icin kullanilir. Type 6zelligine,
“password” degeri atanarak olusturulur.

Ornek:

<Form

Kullantci Adi - <input type="text" name="kadi" size="12" />
Parola : <input type="password" name="sifre" maxlength="8" />
<Form=

Yukaridaki kodu kaydedip g¢alistirdiginiz zaman tarayicidaki goriintii asagidaki gibi
olacaktir.

Kullanict Adi - etogm Parola - eeesssns

1.3.5. Textarea

Text kutularin gorevi, hazirlamakta oldugumuz forma tek satirlik veri giris alanlar
eklemek iken Textarea kullanarak forma, birden fazla satirdan olusan alanlar ekleyebiliriz.
Rows (satir) ve cols (siitun) tanimlamalar1 yapilarak bu metin alaninin kag¢ satir ve kag
stitundan olusmasi gerektigi belirlenir.

Ornek:

<Form=

Adresiniz<br>

<TEXTAREA NAME="adresiniz" ROWS="53" COLS="30">
< TEXTAREA>

</Form>

Adresiniz:

1.3.6. Acilir Meniiler

Hazirlamakta oldugunuz formlara <select> (se¢) etiketi kullanarak agilir meniiler
ekleyebilirsiniz. Listbox (liste kutusu) ve drop-down list (agsag1 acilir liste) seklinde iki farkli
tiir de se¢im kutusu olusturulabilir. Listede yer alacak elemanlarin neler olacagi ise <option>
etiketi ile belirlenir.



Ornek 1:

<form=

Burcunuz<br>

<select name="burc">
<pption>Kog</option>
<pption>=Boga</option>
<option>Ikizler</option>
<pption>Yengeg</option>
</select>

</form> Kog -

Burcunuz:

Ornek 2:

Asagidaki ornekte size 6zelligine “3” degeri atanmustir. Listede yer alan elemanlardan
3 tanesinin ekranda gorlintiilenecegini gostermektedir. Size 6zelligi listeden yer alan
elemanlardan istediginiz kadarmmin ekranda gorlintiilenmesini ayarlamak icin kullanilir.
Multiple o6zelligi ise Ctrl tusu kullanarak birden fazla se¢im yapmamiza olanak
saglamaktadir.

<form>

Burcunuz<br>

<select name="burc" size="3" multiple="multiple">
<option>Ko¢</option>

<option>Boga</option>

<option>Tkizler</option>
<pption>Yengeg</option>

</select>

</form>

Yukaridaki kodu kaydedip calistirdigimiz zaman tarayicidaki goriintii asagidaki gibi
olacaktir.

Burcunuz:

Koc
Boga
lkizler
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1.3.7. Reset

Uzerine gelip tiklandig1 zaman, form igerigini temizleyip kullanicinin forma yeniden
bilgi girisi saglayan bir diigme (buton) olusturulmasini saglar.

Kullanimi:
<input type="reset’>
“Value” 6zelligi, diigme iizerinde istediginiz metni yazmaniza olanak saglar.

1.3.8. Submit

Submit (gbénder), form igerisinde yer alan igeriklerin sunucuya gonderilmesini
saglamak i¢in kullanilir.

Kullanimi:
<input type="submit”>

“Value” 6zelligi diigme iizerinde istediginiz metni yazmaniza olanak saglar.

Ornek:
<form=>
Adi : <mput type="text" name="adt" size="15" />
Sovadi - <input type="text" name="sovadi" size="15" />
<mput type="submit" value="Giénder" />
<mput type="reset" value="Temizle" />
</form>

Adch - Sovad - Gonder ] I Temizle
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