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* Ogretimde amac-hedef-davranis kavramlari

* Ogretimde hedefler ve gerekliligi

» Ogretimde hedeflerin dikey ve yatay boyutlari
* Bilissel Alan Basamaklari

e Duyussal Alan Basamaklari

* Devinissel Alan Basamaklari



Amac, Hedef, Davranis, Kazanim Kavramlari

e Egitim-0gretim slreci sonucunda ulasiimasi istenilen diizey yada sonuctur
Amac ° lyi vatandas, iyi insan, iyi 6gretmen(memur)

e Ogretim faaliyetleri ile dgrenciye kazandirilacak dzellikler ya da nitelikler. Hedefler bilgi, beceri,
deger, ilgi, tutum gibi 6zelliklerle ilgilidir.
Hedef lletisim becerilerine sahip olma, egitim bilimlerindeki temel kavramlar bilgisi

e Ogretim hedeflerinin gézlenebilir ve dlciilebilir 6grenci tepkileri olarak ifade edilmesidir.
Davranis °* E8itim kavraminin tanimini sdyleme, glinde t¢ defa diglerini fircalama

e Ogrenme slireci icerisinde planlanmis ve diizenlenmis yasantilar sayesinde dgrencilerde goériilmesi
planlanan bilgi, beceri, tutum ve degerlerdir.

e istek ve ihtiyaclari arasindaki farki ayirt eder, evdeki kaynaklari verimli bir sekilde kullanir.




Ogretimde Kazanimlar ve Gerekliligi

* Kazanimlar; «Yetistirilecek insanda bulunmasi uygun gorilen egitim
yoluyla kazandirilabilir istendik ozelliklerdir.»

e Egitim planl ve amaca yonelik olmasi gerekir.

* Kazanimlar planlh egitim etkinliklerinin ilk basamagi ve yon vericisidir.
Egitim 6gretimde kazanimlar, 6gretimi planli bir sekilde yurtutme,
ogretimi yonlendirme, 6grenme-o6gretme etkinliklerinin yapilmasi ve
Olcme degerlendirmeye kilavuzluk yapma gibi islevleri yerine getirir.

e Kazanimlar, égrencilerin 6grenme-6gretme etkinlikleri sonucunda
ortaya koyacaklari performansi ortaya koyar. Boylece 6gretimi etkili
hale getirir.



Kazanimlarin Belirlenmesine Yon Veren llkeler

* Kazanim, 6grenci ozelliklerine, davranislarina ve gereksinimlerine
dayandirilmalidir.

e Kazanim, hayatta kullanilabilir ve toplumun gereksinimlerine uygun
olmalidir.

* Kazanim, égrencinin ilgi, yetenek ve ihtiyaclarina uygun olmalidir.

e Kazanim, 6gretimin sonucunda 6grenciden ne beklendigini belirtir
olmalidir.



Kazanimlarin Belirlenmesine Yon Veren llkeler

* Kazanim, 6grenme-6gretme sureclerine yon vermelidir.
e Kazanim, 6gretimin genel hedeflerine uygun olmalidir.
* Kazanim, égretimin icerigi ile iliskili olmahdir.

e Kazanim, tek bir 6grenme Grtnidne yonelik olmalidir.



Amaclarin Kazanimlara Dénusturilmesinin
Nedenleri

* Olcme-degerlendirmeyi yapmak (6lcmeye kilavuzluk yapmak)
e Egitim durumlarini belirlemek (6gretimi yonlendirmek)

« Ogretim programinin etkisini artirmak

e Standartlasmayi saglamak

» Ogrenciye nasil 6grenecegine iliskin bilgiler vermek

« Ogretmen ve 6grenciler arasindaki iliskileri gliclendirmek



!(azanlmlarln Belirlenmesinde Dikkat Edilecek
llkeler

Ogrenci davranislarina | « Kazanimlar, 6grencinin 6grenme 6gretme siireci
doniuk olma sonucunda neler yapabilecegini ifade etmelidir.

6§renci yasantilarina .« Ogrencinin 6grenme-6gretme etkinliklerine aktif
doniuk olma olarak katilimini saglayacak nitelikte olmalidir.

e Ogrencinin ilgi, dzellik ve gereksinimlerine uygun
olmalidir.

Ogrenciye Uygunluk

* Belli bir edinim grubunu kapsar nitelikte genis olmali
ve ayni zamanda tek bir 6zellige yonelik olmalidir.




!(azanlmlarln Belirlenmesinde Dikkat Edilecek
llkeler-2

Kenetlilik (Konu alani e Kazanimlar, icerik ile baglantili-iliskili
ile iliskililik) olarak ifade edilmelidir.
Acik-seciklik e Kazanimlar acik, net ve anlasilir olmalidir.

FIEl ST [ e Kazanimlar hem 6grenme surecine hem
ogrenme uriinune s

o et g de 68renme sonucuna donuk olmaldir.
déniiklik 5

e Kazanimlar birbirini destekler ve mantiksal
acidan tutarl olmalidir.




Hedeflerin Siniflandiriimasi

* Hedeflerin Dikey Boyutta Siralanmasi
1. Uzak Hedef
2. Genel Hedef
3. Ozel Hedef (Kazanimlar)

* Hedeflerin Yatay Boyutta Siralanmasi
1. Bilissel Alan
2. Duyussal Alan
3. Psikomotor Alan



Bilissel Alan Kazanimlari
Bloom’un Bilissel Alan Siniflamasi

* Ogrenme Kazanimlarinin Yazilmasinda Bloom’un siniflandiriimasindan
vararlanilmaktadir.

* Bloom, diistiinme davranislarini en basit diizeyden (bilgiyi hatirlama),
en yuksek dizeye (degerlendirme) dogru asamali bir sekilde
siniflanmistir.

* Bu siniflama daha karmasik kavrama duzeyine ulasabilmek icin var
olan 6grenmemizi nasil insa edecegimizi tanimlar.

* Bu siniflamada her bir basamaga gecis, 6grencinin daha altta bulunan
basamagi basari ile gecmesine bagldir.



Bilissel Alan Kazanimlari
A. Bloom’un Bilissel Alan Siniflamasi

» Ogrenme kazanimlarini yazarken 6gretmenler, bu asamalari dikkate
alarak, surekli olarak 6grencileri sentez ve degerlendirme gibi daha
ust duzeylerde disinme yeteneklerine yonlendirmelidir.

* Bu alan, 6grenmenin bilissel alan zihinsel etkinliklerin baskin oldugu
davranislarin kodlandigi alandir. Alti kategoride toplantr.

Bilgi Kavrama Uygulama ’ Sentez Degerlendirme



Degerlendirme

Sentez . ) _
Zihinsel 6grenmenin bu asamasi; tanima,
Analiz C o er ere g
belleme ve hatirlama ile ilgilidir. Bu asama
Uygulama * Kavramlar bilgisi
Kavrama ¢ OlgUlar b||g|5|,

v— * Arag-gereg bilgisi,
* Siniflamalar bilgisi

* Siralamalar Bilgisi
 Ybntem Bilgisi kategorilerini icerir.

* Anahtar gostergeler; Hatirlama, tanima, sdyleme



Ornek Bilgi Kazanim Ifadeleri

* HB.1.1.5. Sinif icerisinde bulunan ders arac ve gerecleri ile seref
kdsesini tanir.

 HB.1.1.4. Sinifinin okul icindeki yerini bulur.
 HB.1.1.17. Kullanacagi ders arac ve gereclerini secer.
* HB.2.3.5. Saglikla ilgili hizmet veren kurumlari ve meslekleri tanir.



Degerlendirme

Sentez Bilginin birey tarafindan 6zimsenmesi ve
Analiz kendine mal edilmesi ile ilgilidir. Bilginin
kavrama duzeyinde kazanildiginin Gg¢
Uygulama gdstergesi vardir. Bunlar
1. Yorumlama,
Kavrama m—) .
2. Cevirme,
v 3. Kestirme (yordama-oteleme)

* Anahtar gostergeler; onemini aciklama, neden-nicin-nasil oldugunu
aciklama, temel ilkeleri-benzerlik ve farkhliklari aciklama, iliskileri
aciklama, ozetleme, cevirme, yorumlama, tahmin etme, baska bir
forma cevirme, kestirme, resmederek aciklama, anlamini
degistirmeden baska bir ifade ile sunma



Ornek Kavrama Kazanim ifadeleri

* HB.2.6.1. Bitki ve hayvanlarin yasamasi icin gerekli olan sartlari karsilastirir.
e HB.2.3.4. Saglikli bir yasam icin temizligin gerekliligini aciklar.

* HB.2.6.3. Yakin cevresindeki dogal unsurlarin insan yasamina etkisine ornekler
verir.



Degerlendirme

Sentez
Analiz )
Onceki basamaklarda kazanilan bilginin yeni
Uygulama mmmss) durumlarda kullanilmasi ve zihinsel transferi

Kavrama sOz konusudur.

W

Anahtar gostergeler; Uygulayabilme, gosterme, deneme, kullanma,
denenceleri test etme.



Ornek Uygulama Kazanim Ifadeleri

* HB.1.4.4. Cevresindeki kisilerle iletisim kurarken givenlik kurallarini
uygular.

 HB.2.4.6. Oyun alanlarindaki araclari gtivenli bir sekilde kullanir.

* HB.3.3.2. Yiyecek ve icecekler satin alinirken bilincli tiketici
davranislari gosterir.



Degerlendirme

Sentez
Analiz sy Bireyin bir butun olusturan ogeleri
ve bu 6geler arasindaki iliskileri
Uygulama ; o
anlayabilmesidir.
Kavrama

W

Anahtar gostergeler; 6gelerine ayirma, iliskileri belirleyebilme,
inceleme, baglanti kurma, alt bélimlere ayirma, ayrimlastirma,
kiyaslama, ana hatlarina ayirma



Ornek Analiz Kazanim Ifadeleri

e HB.3.5.4. Ulkesinin gelismesi ile kendi gdrev ve sorumluluklarini
verine getirmesi arasinda iliski kurar.

 HB.3.2.1. Aile buyuklerinin cocukluk donemlerinin ozellikleri ile kendi
cocukluk doneminin ozelliklerini karsilastirir.



Degerlendirme
Sentez
Analiz

Uygulama

Kavrama

W

\ Bir butlunid olusturan ogeleri, belli
iliski ve kurallara gore birlestirip
yeni, 0zgun, orijinal bir Grun
meydana getirmeyi kapsar.

Anahtar gostergeler; orijinallik, 6zgun bir butin meydana getirebilme, yaratma,
vapilandirma, éneride-tasarimda bulunma, derleme, formile etme, yeni bir
bicim-form-yapi-tasarim-dutzen olusturma



Ornek Sentez Kazanim Ifadeleri

* HB.1.3.5. Temizlik kurallarina dikkat ederek kendisi icin yiyecek
hazirlar.

* HB.2.3.2. Dengeli beslenmeye uygun 6guln listesi hazirlar.



Degerlendirme == Birey bu basamakta mevcut
bilgiyi, bilincli, evrensel dlcut ve

Sentez _ ¥
ilkelere dayali olarak elestirir ve
Analiz .. :
dzgun bir yargiya varir.
Uygulama
Kavrama

W

Anahtar gostergeler; yargida bulunma, karar verme, degerlendirme, takdir etme,
elestirme, karsilastirma



Ornek Degerlendirme Kazanim Ifadeler

* HB.2.3.7. Mevsim sartlarina uygun kiyafet secer.
 HB.1.3.3. Sagligi icin yararli yiyecek ve icecekleri secer.



Duyussal Alan Kazanimlari
Krathwohl Siniflandiriimasi

* Bireyin duygu-his yonu agir basan 6grenilmis davranislari ile sevgi, nefret,
ilgi, tutum, egilim gibi soyut insan nitelikleri ve 6zelliklerini kapsar.

* Daha cok degerlerin 6zimsenmesi, duygularin farkindaligi ve kontrolu ile
ilgilidir.
* Bes kategoride toplanir.

. o Kisilik
Tepkide Deger Haline

Getirme

Alma




Kisilik haline getirme
Orgitleme

Deger verme
Bireyin dikkatini yonelterek

' herhangi bir uyariciyi fark etmesi

Almg e— V€ AYI't etmes davraniglarini
kapsar.

Farkinda olma, al_maya aciklik, secici dikkat, ilgi duyma, duyarli olma vb. seklinde
kendini gosterir. Ornekler:

HB.1.5.2. Yakin ¢cevresindeki tarihi, dogal ve turistik yerleri fark eder.

HB.2.5.2. Turk bayraginin ve istiklal Marsi’nin vatani ve milleti icin dnemini fark
eder.



Kisilik haline getirme

Orgitleme
Deger verme Bireyin herhangi bir uyariciya karsi
' uysal davranmasi, ona karsi istek
m———=__duymasi ve ondan zevk almasl
Alma davranislarini kapsar.

Birey bu basamakta uyariciya karsi bilincli ve isteyerek tepki verir. Ornekler:
HB.1.6.4. Dogay! ve cevresini temiz tutma konusunda duyarli olur.

HB.3.1.7. Okuldaki sosyal yardimlasma ve dayanismayla ilgili calismalara
katilmaya istekli olur.



Kisilik haline getirme

Orgiitleme Bireyin bir inang, tutum ve
degeri samimiyetle
sm— kabullenmesi, baskalarina tercih

' etmesi ve bu degere kendini

adamasi soz konusudur.

Deger verme

Alma

Anahtar gostergeler; bir degeri kabullenmislik, bir degere diskunlik, adanmislik.
Ornekler:

HB.1.5.6. Milli giin, bayram, toren ve kutlamalara katilmaya istekli olur.

HB.1.5.7. Dini gtin ve bayram kutlamalarina istekle katilir.



Kisilik haline getirme Bireyin bir degeri takdir etmenin
otesine gecerek bu degeri

Orgiitleme sessssss) kendine mal etmesi s6z
konusudur. Birey bu basamakta
Deger verme s6z konusu degeri

benimsemekte kararlilik gosterir
' ve benimsedigi degerin
uygulanmasini saglamaya caba
gosterir.

Alma

Anahtar gostergeler; degerleriyle uyumlastirma, deger sistemine katma.
Ornekler:

HB.1.4.1. Okulda ve evde gluvenlik kurallarina uyar.

HB.1.3.6. Yemek yerken gorgl kurallarina uyar.



Bu basamakta birey,

Kisilik haline getirme ——
savundugu degeri kisilik
Orgitleme haline getirerek icsellestirir.
Birey bu basamakta sahip
Deger verme oldugu inanci degismez bir

yasam felsefesi olarak
benimser, aliskanlik haline

getirerek onu yasar.

Alma

Anahtar gostergeler; davranis olciti haline getirme, karakterlenme. Ornekler:

Milli, manevi ve insani degerleri yasantisal hale getirir.

HB.3.2.4. Evde lzerine dusen gorev ve sorumluluklari yerine getirir.



Psikomotor Alan Kazanimlari
Grobman’un Psikomotor Alan Siniflamasi

* Bireyin dogrudan gozlenebilen 6grenilmis fiziki davranislarini kapsar.

* Psikomotor alan, zihin-kas koordinasyonu gerektiren 6grenilmis
davranislari ifade eder.

* Genelde modelden taklit yoluyla égrenilir ve gézlenerek yoklanir.

Beceri
Uyanil Kilavuzla .
Haline Yaratma
ma Yapma .
Getirme




Fiziksel bir hareketi yapmak icin algilama
ve bedensel kurulmayi kapsar. Algilama,
duyusal uyarilma olup, duyularin
uyaranla bulusmasini ifade eder.
Kurulmada ise bireyin viicudunu,
gozlemden hareketle ilgili davranisi
yapilabilecek konuma getirmesidir.

W—

Ornekler:

BO.2.2.2.8. Oyun ve fiziki etkinliklerde bireysel farklhliklara karsi
duyarhlik gosterir.



_ Taklit de denir. Bireyin herhangi bir
— hareketi bir kilavuz ya da
yardimcinin destegiyle yapmasidir.

Bireyin bir antrenor yardimiyla tenis

oynama davranisi sergilemesi gibi...

' N Bu asamada taklit, deneme-yanilma,
4

destekle yapma, model olarak
davranisi sergileme s6z konusudur.

Ornekler:
BO.1.1.2.4. Oyunu belirlenen kurallara gére oynar.
BO.1.1.1.5. Ritim ve muzik esliginde hareket eder.



Bireyin herhangi bir hareketi ya

— da isi yardim almadan kendi
-— kendine ve isin gereklerine uygun
4

olarak yapmasi ve bunu tekrar
yoluyla beceri haline getirmesidir.

Ornekler:

BO.3.1.1.8. Basit kuralli oyunlari artan bir dogrulukla oynar.
BO.4.1.1.5. Kurall takim oyunlari oynar.
BO.1.1.2.4. Oyunu belirlenen kurallara gore oynar.



_ Transfer-genelleme
Bireyin 6nceki basamaklarda
— ), €lde ettigi (kazandigi) bir
beceriyi, yeni duruma kolayca
- uygulayabilmesidir. Bu
.

basamak, bilissel alanin
uygulama basamagi ile ic icedir.

Ornekler:

BO.4.2.1.2. Fiziksel uygunlugunu gelistirmek icin hazirladigi
programlari uygular.

BO.3.1.3.2. Oyun ve fiziki etkinliklerde basit stratejileri ve taktikleri
uygular.



benzersiz yeni bir devinissel
— bicimi sergileyebilmesidir.

Bu basamak, bilissel alanin
sentez basamagi ile ic
icedir.

4
-
.

Ornekler:

BO.1.1.3.1. Temel hareketleri yaparken dengesini saglamak icin
stratejiler gelistirir.

BO.3.2.2.10. Oyun ve fiziki etkinliklerde is birligi becerileri gelistirir.
BO.4.1.1.4. Ozgiin, danslar yapar.
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