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Degerler Egitimi Yaklasimlari

e 2018 yilinda yenilenen tim 6gretim programlarinda kazandirilacak
degerlere yer verilmistir.

* Degerler egitiminde bircok vyaklasim, yontem ve teknik ise
kosulmaktadir.

* Degerler egitiminde kullanilacak yaklasim, yontem ve tekniklerin tek
baslarina degil, birlikte kullanilmasinin daha etkili olacagi

belirtiimektedir.



1. Deger Telkini

N\

* En eski ve en sik kullanilan 1. Telkin edilecek degeri belirle,
deger 6gretimi yaklasimi \

* Herkes tarafindan kabul edilmis 2. Deger seviyelerini belirleme,
ahlaki degerler cocuklara telkin f
ed'ul_er?k daYFa”'§|a“ 3. Davranissal amaclari belirleme,
degistirilebilir. ”

 Sik tekrar, davranislarin 4. Uygun yontemleri secme,

odullendirilmesi veya '

cezalandirilmasi. . ) .
5. Secilen yontemleri uygulama

* Sinif ortaminda hikayeler, 7

videolar, fotograflar vb. kullanilir 6. Sonuclar degerlendirme

4



2. Degeri Belirginlestirme

N\
* Deger telkini yaklagimina karsi 1. Secme: Alternatifler
Iiurulmu§tur- arasindan 6zglrce secme
* Ogrenci davranislari sorgulanarak {
davraniglarin altinda yatan 2 Odiillendirme: Secilen
degerler agiklanmaktadir. dégerle tatmin 0'|mag
* Degerlerin ozelliklerinden ziyade, ]

degerlerin 6grenciler tarafindan

nasil 6grenildigi onemlidir. 3. Hareket: Segilen degere

uygun davranma



2. Degeri Belirginlestirme

» Ogretmenler, kendi degerlerini 6grencilere empoze etmeden,
ogrencilerin kendi deger yargilarini ortaya cikarmalarini saglarlar.

* Ogretmenin en 6nemli roll, 6grencilerin degerleri kesfetmelerini ve
aciklamalarini saglamak icin destek vermektir.

» Ogretme-68renme stirecinde grup calismasi etkinliklerini kullanilir



3. Deger Analizi

* Bu yaklasimda, degerlere
yonelik sorunlar bilimsel
problem ¢cozme yontemine
uygun olarak cozdurilmeye
calisilir.

 Ogrenci, gercek ya da yapay
bir sorunla karsilastiginda
duygusal olmadan, akilci bir
sekilde mantiksal dustinme
sureclerini kullanarak sorunu
cozumlemeye calistr.

1. Deger problemini saptama,

A\
2. Problemi netlestirerek ortaya koyma,
\
3. Problem ile ilgili bilgi kanitlar toplama
|
4. Kanitlarin dogrulugunu test etme,
I
5. Muhtemel ¢6ztim yollarini saptama
/
6. Cozim yollarinin sonucglarini degerlendirme
/

7. Seceneklerden birini secme ve buna uygun davranma




4. Davranis Degistirme

* Skinner tarafindan ortaya konulan edimsel kosullanmanin ilkeleri
dikkate alinarak gelistirilmistir.

* Yaklasiminin amaci, davranis¢i 6grenme kuraminin yansimalarini,
degerler egitimi konusundaki calismalarda gostererek kosullanmaya
bagli olarak 6grencilerin davranislarini degistirmektir.

 Amaclanan degerlerle 6rtlisen davranislar ortaya ciktiginda cocuklar
ddullendirilerek degerleri edinmeleri hedeflenir.



5. Ahlaki Ikilem Tartismalari

» Kohlberg’in ahlaki gelisimi aciklamak
icin ortaya koydugu ornek olaylarin
tartisilarak ahlaki degerleri 6gretme
esasina dayanir. Ahlaki ikilem, iki farkl
deger ilkesinin catistigl gercek yasam
problemleridir.

* Ogretmenin roli, 6grencilere ahlaki
ikilemlerin oldugu 6nek durumlar
vererek ogrencilerin bu ikilemde
yasadiklari cikmazlari cozmelerine
yardimci olmaktir.

Komsularinizi seviyorsunuz
ve onlarla araniz iyi. Yalniz
ara sira ¢ok fazla gurultt
yapiyorlar. Madde
Kullaniyorlar, hatta
satiyorlar. Ne yaparsin?



6. Adil Topluluk Okullari

* |lerlemeci egitim felsefesi temele alinmistir.

e Adil topluluk okullari, dogrudan demokrasi
ve esitlik ilkeleri cevresinde olusturulmustur.

e Okul yonetiminde, egitimin diger paydaslari
soz hakkina sahiptir.

* Adil topluluk yaklasiminda, toplum ve
okullarin arzu ettikleri ve istemis olduklari
degerleri 6grenciye kazandirmak ve
kazandirilan bu degerlerin strdurtlmesi
amaclanmaktadir

Temel degerleri
irdelemek, toplumsal
etkilesimi saglamak,
mantiksal ¢c6ziimleme ve
akil ylirtitmeyi
glidiilemek, sorumlulugu
esit olarak paylastirmak,
demokratik bir ortamda
rol almayi saglamak
esastir.



7. Ortuk Program

* Ortuk program, resmi olarak acikca
belirtiimeyen programdir. Ancak arzulanan
bilgi, tutum ve degerlerin 6gretme-6grenme

streci icerisinde veya ders disi etkinliklerle Degerler, okul-sinif

kazandirilmasi veya okulun dgrencilere dolayli  iklimiyle, okul-gcevre
olarak ogrettigi seylerdir. etkilesimiyle
* Okullarda diizenlenen egitsel kol faaliyetleri, kazandiriimaktadir.

belirli gin ve haftalar ile ilgili etkinlikler, okul-
cevre etkilesimine dénuk duzenlenen projeler,
sosyal kullp calismalari, sportif etkinlikler vb.



8. Karakter Egitimi

* Ortuk veya acik program araciligiyla
ogrencilere temel insani degerleri
kazandirma, degerlere karsi duyarllik
olusturma ve onlari davranisa
donustlirme konusunda yardimci
olmaktir.

Karakter Egitiminde Uc Yol
1. Ahlak kurallarini vermek
ve bu kurallar icin
arastirmalar yaptirmak

2. Ahlék kurallarini
anlatmak ve bu konuda
yazilmis kitaplari okutmak
3. Ahlaki sorunlarin
coziimuinde kilavuzluk
etmektir,



8. Karakter Egitimi

1. Karakter egitimi bir dersin konusu olarak gérilmemeli, tim
derslerin icerisinde yer almalidir.

2. Karakter egitimi sadece bilissel dlizeyde kalmamali, 6grencilerin
eyleme donusturmeleri de saglanmalidir.

3. Okul iklimi pozitif bir sekilde diizenlenmeli. Ogrencilere olumlu
rol model davranislar sergilenmeli, 6rnek olunmalidir.



8. Karakter Egitimi

4. Okullar, karakter egitimini misyon haline getirmelidir.

5. Ogretmenler mevcut 68retim programlari sinirhhigini asip
karakter egitimine donlk 6gretme-6grenme ortami
tasarlamalidirlar.

6. Karakter egitimi sadece sinif icerisine hapsedilmemelidir. Okulu,
okul personellerini ve okulun bulundugu bdélgedeki toplumun
tamamini kapsayacak sekilde gelistirilmelidir.



9. Eylem Ogrenme

* Cocuklara, degerlerine dayanan eylemler icin
birtakim imkanlar sunulmalidir.

* Degerler egitimi strecinde, deger analizi ve deger
belirginlestirme yaklasimlarinda kullanilan
yontemlere ilave olarak egitimcilerin sinif temelli
ogrenme uygulamalarindan ziyade toplumsal
temelli uygulamalara agirlik verilmesi amaciyla

gelistirilmistir.

Yaparak-
yasayarak,
ogrenmeyi
saglayacak
sosyal etkinlikler
diizenlenmeli



10. G&zlem Yoluyla Ogrenme

* Cocuklar, sosyal davraniglarin birgogunu
gozlemleyerek ve model alarak edinirler. Ozellikle
cevresi tarafindan sevilen ve sayilan, statiisii olan  kazaniminda
bireylerin davranislari model alinmaktadir. filmler,

* Model aldiklari kisiler 6gretmen, anne, baba, diziler,
arkadas, film yildizi, sarkici, futbolcu, basketbolcu  tefeyizyon
vb. olabilecegi gibi bir siyasetci veya din adami da

Deger

olabilmektedir. programlar/,
. : y . Internet
* Ogretmen, rol modelin olumlu degerlerini 6n
sosyal medya

plana ¢cikarmali ve bu degerlerin icsellestirilmesine o
yardimci olmali. etkilidir.



Degerler Egitiminde Sik¢a Kullanilan Yontem ve

Teknikler

1. Isbirligine Dayali Ogrenme
Yontemi

. Bireysel Calisma Yontemi
. Yaratici Drama Yontemi

. Ornek Olay Yontemi

. Istasyon Teknigi
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. Coklu Zeka Kuramina Dayall
Ogretim

7. Problem C6zme Yontemi
8. Egitsel Oyunlar

9. Proje Yontemi
10.Gezi-Gozlem Yontemi
11.Tartisma Yontemi
12.Dijital Oykuleme
13.Disiplinlerarasi Ogretim



1. Isbirligine Dayali Ogrenme Yontemi

* Isbirligine dayali 6grenme yonteminde paylasma, yardimlasma,
dayanisma gibi degerler 6grencilere kazandiriimaya calisiimaktadir.

 Ogrencilerin fikirlerini 6zgurce sdyleyebilmelerine imkan tanimaktadir
* Demokratik degerlerin kazandirilmasinda is gérmektedir.

* Tek baslarina tecriibe edemeyecekleri deneyimleri (soru sorabilme,
farkh disunceleri elestirme, kendini fikrini aciklama, 6rneklendirme
gibi) arkadaslariyla etkilesim icerisinde tecriibe edebilirler.



2. Bireysel Calisma Yontemi

* Ogretimin bireysellestirilmesi 6nemlidir. Yontemin temel amaci,
bireyin kendi ilgi, istidat ve yetenekleri dogrultusunda belirledigi
amaclara ulasmasina yardimci olmaktir.

e Uygulama, analiz, sentez dizeyindeki davranislari kazandirmada
kullantlr.

* Degerler egitimine yonelik bireysel farkliklari dikkate alarak
ogrencilere etkinlikler uygulamalidirlar.



3. Yaratici Drama Yontemi

* Degerler egitiminde, bireylere degerlerin sadece bilissel diizeyde
degil, duyussal diuzeyde de kazandirilmasi gerekmektedir.

* Duyussal acidan gelisime katki saglayan yontemlerden biri dramadir.

* Yaratici drama, insan davranislari ve tutumlarini tasvir etmede,
degerleri ve deger yargilarini kesfetmede ve bir bakis acisi
olusturmada bireylere cesitli firsatlar sunabilmektedir.



4. Ornek Olay Yéntemi

 Ogrencilerin 8grenme ortaminda gercek hayatta
karsilasabilecegi problemlerle karsi karsiya gelmesini,
problemlere cozimler Gretmesini, gercek hayatta o
problemle karsilastigi zaman Urettigi cozUmleri
kullanmasini ve karsilasacagi problemleri cozebilme
konusunda kendisine guiven duymasini saglar.

* Ogretmen degerlere yonelik, 6grencinin giinlik
hayatindan secilmis drnek olaylari sinif ortaminda
sunmalidir.

Elestirel
diistinme,
problem
cozme ve
karar verme
becerilerini
gelistirir.



5. Istasyon Teknigi

* Belirlenen deger ile ilgili olarak resim, siir, afis, hikaye gibi istasyonlar
kurulup 6grencilerin gruplara ayrilir ve her grubun belirlenen
istasyonlarda etkinlikler yapmalari saglanabilir.

* |stasyon yontemi, 6grencilerin dayanisma, yardimlasma gibi degerleri
kazanmalarinin yani sira isbirligi yapma ve yaratici disiunmelerini de
gelisecektir.



6. Problem ¢c6zme Yontemi

* Problem ¢c6zme yontemi, bir sorun ya da durumun bilimsel yaklasimla
cOozimunu saglayan, uygulayan kisi sayisina gore ya bireysel ya da grupla
ogretim yontemidir.

* Temel amaci, égrencilerin 6grendiklerini giinlik yasamla iliskilendirebilmeyi
ve bununla ilgili bilgi ve beceriler kazanmalarini saglamaktir.

 Ogrencilerin guinlik hayatlarinda karsilastiklari sorunlari 6gretme-6grenme
suirecine dahil ederek, bu problemleri bilimsel arastirma sireclerini
kullanarak cozmeleri saglamak faydali olacaktir.

* Problem cozme yontemi, 6grenci merkezlidir, 6grencide ilgi ve guidulenmeyi
arttirir, kalici 6grenmeyi saglar, bireylere bilimsel stirec becerilerinin
kazandirilmasina katki saglar.



7. Coklu Zeka Kuramina Dayali Ogretim

» Ogrencilerin secilen deger ile ilgili konusup
tartismalari sozel/dilsel zeka alani, veri
toplamayi grafiklerle ifade etmesi
matematik/mantiksal zeka alanin, degerler ile
ilgili kendi goris ve duygularini melodiler ile
anlatmalari muzikal zeka alanlarinin, cevre ile
ilgili degerlere yonelik etkinlikler yapilmasi
dogaci zeka alanin, gunlik hayatlarinda
benimseyip davranisa donusturdukleri
degerleri gunlik tutarak yazmalari 6ze donuk
zeka alanin, bir calismayi birlikte yaparak,
dayanisip yardimlasarak sunmalari sosyal zeka
alanini gelistirebilir.



8. Egitsel Oyunlar

e Cocuklar icin oyun eglenceli ve
vazgecilmezdir. Oyunlar egitsel amacli
kullanilabilir. Egitsel oyunlar, 6grenilen
bilgilerin pekistiriimesini ve daha rahat bir
ortamda tekrar edilmesini saglayan bir
ogretim teknigidir.

» Ogretimi daha eglenceli kilar; aktif katilim
ve kalici 6grenme saglar.

* Degerlerin benimsetilmesinde ve gunlik
hayatlarinda davranisa donustirmelerine
katki saglar.

Insan hangi yasta
olurlarsa olsun oyun
oynamak gtizeldir.



10. Gezi-Gozlem Yontemi

* Gezi, okul ve sinif icinde yapilan egitsel
calismalari tamamlamak ve yasamla
baglantisini kurmak amaciyla yapilan
ziyaretlerdir.

* Ogrenciler gevrelerindeki bireylerin hangi Ba§kalar|n-|. f;ozl.er.nleyerek
degerlere sahip olduklarini de Ogreniriz.
gozlemleyebilecekleri gibi, bireylerde
hosgoru, sevgi, saygl vb, degerlerin
olmamasi durumunda hangi sorunlarin
ortaya ciktigini da gozlemleyebilirler.




11. Tartisma Yontemi

» Ogretmen ve bir grup 6grencinin bir konu,
bir sorun ya da problemle ilgili bilgi,
deneyim, fikir, gbrus veya tepkilerini
birbirleriyle paylastiklari bir yontemdir

e Tartisma konusu da 6gretmen tarafindan iyi
belirlenmelidir. Tartisma konusu kazanimlari
gerceklestirecek nitelikte olmali, tek ve kesin
cevabi olmamalidir.

e Tartisma yontemi farkliliklara saygi, saygi,
hosgoru, demokrasi, yardimlasma vb.
degerlerin kazanilmasina katki saglamaktadir.




12. Dijital Oykileme

* Dijital oykuleme, oyku anlatma sanati ile
metin, resim, sesli anlatim, muzik, video ve
animasyon gibi coklu medya ortam
dgelerinin birlestirilmesi ile olusan 2-5
dakikalik kisa videolar olarak ifade edilebilir.

» Ogrencilere degerler ile ilgili dijital dyku
hazirlatilabilecegi gibi dersin dikkati cekme
boliminde 6gretmen tarafindan hazirlanan
degerler ile ilgili dijital 6ykide sunulabilir.



13. Disiplinlerarasi Ogretim

* Disiplinlerarasi yaklasim, hem secilen konunun
anlamli bir buttn olarak 6grenilmesi hem de ayni
konunun farkli disiplinler acisindan incelenme
olanagi sunmaktadir.

* Degerler egitiminde, 6grencilerin degerleri kavrayip
davranigsa donusturulmesine katki saglayabilir.
Ornegin bireyler ve toplumlararasinda hosgoru
degerinin olmayisi ile ilgili olarak 6gretmen
tarafindan 6grencilere hikaye yazdirilarak Turkce
dersi ile resim yaptirilarak gorsel sanatlar dersi ile
sarki yazdirilarak muzik dersi ile iliskilendirme
yapilabilir.
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